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1. PROGRAM: E-LEARNING (PERMAINAN ICT) 
 
 

ITEM 
JENIS 

INFORMATION 
MAKLUMAT 

Name of event 
Nama acara / program 

ICT Challenge (E-Learning ) 

Date & Time 
Tarikh & Masa 
 

2 Mac 2016 : 8:00 AM – 11:00 AM 

Location 
Lokasi 

SK Pontian 

Purpose 
Tujuan 
 

Program ICT Challenge  (E-Learning) Pelajar Sek 
Ren 

Details of recipients  
Butiran Penerima 

Peserta terlibat dari pelajar tadika sehingga tahun 6 

Details of contribution  
Butir-butir berkaitan dengan 
aktiviti 

Program ICT Challenge (E-Learning) ini dijalankan 
untuk memberikan pendedahan kepada para pelajar 
sekolah rendah mengenai pengetahuan ICT 
berbentuk permainan ICT. 

Benefits of the contribution 
Kebaikan / kelebihan aktiviti 
 

Dengan adanya program ini sedikit sebanyak dapat:- 

 membantu peserta yang terlibat untuk 
mengenali apa itu ICT tetapi dalam bentuk 
permainan bagi menarik minat mereka. 

 

Name of VIP 
Nama VIP 

En. Mohamad b. Hamid (Pegawai PPD) 

Name of guest VIP 
Nama tetamu daripada VIP  
 

Kerjasama dengan Perpustakaan Awam Daerah 
Rompin dan Perpustakaan Desa Daerah Rompin 

Main execution 
Pelaksanaan aktiviti utama 

Program ini memberi pendekatan melalui permainan 
berbentuk ICT kepada peserta. 

Supporting activities 
Aktiviti Sokongan 
 

Aktiviti yang dijalankan lebih kepada bentuk: 
1. Permainan Interaktif secara individu kepada 

pelajar sekolah rendah 
2. Permainan interaktif kepada Guru 

Other participants 
Peserta Lain 
 

 

Photo caption 
Keterangan gambar 

- 

 
Photo caption names 
Keterangan gambar berserta 
nama 
 

- 

Translation 
Terjemahan 
 

- 

Supporting documents 
Dokumen Sokongan 
 

Goodies kepada peserta program yang berjaya 
menyiapkan 6 tugasan yang telah diberikan. 
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Gambar dan Keterangan 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
1.0 Peserta sedang mendengar taklimat dan juga mengikuti program ICT Challenge (E-Learning) 
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2. PROGRAM: KELAS ASAS MICROSOFT OFFICE 2010 
 

 

ITEM 
JENIS 

INFORMATION 
MAKLUMAT 

 
Name of event 
Nama acara / program 
 

 
Kelas Asas Ms Office 2010 

 
Date & Time 
Tarikh & Masa 
 

 
9 Mac 2016 (9:00 AM – 5:00 PM) 
10 Mac 2016 (9:00 AM – 5:00 PM) 
14 Mac 2016 (9:30 AM – 5:00 PM) 
15 Mac 2016 (9:30 AM – 5:00 PM) 
 

 
Location 
Lokasi 

PI1M Kg Simpang Sepayang 
Perpustakaan Desa Leban Chondong 

 
Purpose 
Tujuan 
 

 
Memberi pendedahan tentang pengenalan komputer, aplikasi 
Microsoft office (ms office word,excel, power point dan 
internet serta e-mel) 

 
Details of recipients  
Butiran Penerima 

Peserta yang mengikuti ialah kategori Belia dan Dewasa 

 
Details of contribution  
Butir-butir berkaitan dengan 
aktiviti 

 
Peserta akan belajar mengikut modul yang telah disediakan 
oleh petugas, dan sijil penyertaan akan diberikan kepada 
peserta yang mengikuti kelas. 

 
Benefits of the contribution 
Kebaikan / kelebihan aktiviti 
 

Dengan adanya program ini sedikit sebanyak dapat 
membantu peserta dalam mengaplikasi penggunaan 
microsoft office untuk kegunaan seharian dan membuat 
tugasan. 

 
Main execution 
Pelaksanaan aktiviti utama 

 

 Peserta akan diberi penerangan mengenai 

pengenalan komputer. 

 Peserta diberikan penerangan mengenai ms office 

2010 merangkumi ms office word, ms office excel, ms 

power point, dan internet serta e-mel. 

 Peserta akan menduduki ujian berkaitan apa yang 

telah dipelajari dalam aplikasi Microsoft Office 2010. 

 
Supporting activities 
Aktiviti Sokongan 
 

 

 Pendaftaran ahli  RM5 ringgit  

 kelas akan dibuat mengikut modul serta sijil akan 

diberikan setelah tamat mengikuti kelas. 
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Gambar dan Keterangan 
 
 
 

 
 

3.0 Peserta kelas ICT terdiri daripada pelbagai peringkat umur. 
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3. PROGRAM: LATIHAN KEUSAHAWANAN 
 

 

ITEM 
JENIS 

INFORMATION 
MAKLUMAT 

Name of event 
Nama acara / program 

Program Latihan Keusahawanan 

Date & Time 
Tarikh & Masa 
 

 
16 Mac 2016 (9:30 AM – 12:00 PM) 
 

Location 
Lokasi 

PI1M Kg Simpang Sepayang 

Purpose 
Tujuan 
 

Taklimat keusahawanan  

Details of recipients  
Butiran Penerima 

 
Nama I/C 

ASHAARI BIN OSMAN 951012065201 

AAINAA NABILA BT MOHD RIDHUAN 930514066092 

NUR AQILAH BT JALIL 930428065376 

NURUL AZNI BT MOHD ABDULLAH 880220065278 

MUHAMMAD SHAFIK B ABD RAHMAN 950904065739 

. 

Details of contribution  
Butir-butir berkaitan dengan 
aktiviti 

 

 Penglibatan untuk program ini adalah percuma, para 
peserta akan diberikan taklimat dan didedahkan dengan 
penggunaan aplikasi-aplikasi ICT yang terkini berkaitan 
dengan keusahawanan untuk kemudahan latihan dan 
pemahaman para peserta. 

 

Benefits of the contribution 
Kebaikan / kelebihan aktiviti 
 

 Para peserta akan didedahkan kepada idea perniagaan 

yang berpandukan pasaran semasa. Pasaran pada 

masa kini lebih kepada pasaran atas talian (online). 

Dengan itu, pihak PI1M akan membantu para peserta 

yang mengikuti latihan untuk mahir meluaskan 

perniagaan sendiri dan mampu untuk bersaing dengan 

usahawan di luar sana. 

 

Name of VIP 
Nama VIP 

-  

Name of guest VIP 
Nama tetamu daripada VIP  
 

-  

Main execution 
Pelaksanaan aktiviti utama 

 Para peserta diberikan penerangan berkaitan dengan 

latihan keusahawanan dan membuat poster promosi dan 

kad perniagaan menggunakan perisian Microsoft office 

word 2010. 

 Selain itu, peserta juga diberikan penerangan 

menggunakan aplikasi Microsoft office power point 2010 

untuk tujuan mempromosikan perniagaan. 

Supporting activities 
Aktiviti Sokongan 

- 
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ITEM 
JENIS 

INFORMATION 
MAKLUMAT 

 

Other participants 
Peserta Lain 
 

- 

Photo caption 
Keterangan gambar 

- 

Photo caption names 
Keterangan gambar berserta 
nama 
 

- 

Translation 
Terjemahan 
 

- 

Supporting documents 
Dokumen Sokongan 
 

Latihan keusahawanan adalah percuma 

 
 

Gambar dan Keterangan 
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4.0 Peserta kelas keusahawanan sedang mendengar taklimat dan juga mempelajari tentang cara 
menggunakan aplikasi Microsoft Office 2010. 

 
 

4. PROGRAM: E-LEARNING (PERMAINAN PENDIDIKAN) 
 
 

ITEM 
JENIS 

INFORMATION 
MAKLUMAT 

Name of event 
Nama acara / program 

Permainan Pendidikan Pelajar Tadika Kemas Kg 
Sarang Tiong 

Date & Time 
Tarikh & Masa 
 

25 MAC : 9:00 AM – 12:30 PM 

Location 
Lokasi 

Pi1M Kg Pianggu 

Purpose 
Tujuan 
 

Permainan Pendidikan pengenalan kepada 
komputer. 

Details of recipients  
Butiran Penerima 

Peserta terlibat dari pelajar sekolah rendah 

Details of contribution  
Butir-butir berkaitan dengan 
aktiviti 

Program yang dianjungkan adalah kerjasama 
dengan Tadika Kemas bagi memperkenalkan 
komputer dan pembelajarannya kepada pelajar 
Tadika. 

Benefits of the contribution 
Kebaikan / kelebihan aktiviti 
 

Dengan adanya program ini sedikit sebanyak dapat:- 

 membantu peserta yang terlibat untuk 
mengenali apa itu ICT tetapi dalam bentuk 
permainan bagi menarik minat mereka. 

 

Name of VIP 
Nama VIP 

- 

Name of guest VIP 
Nama tetamu daripada VIP  
 

- 

Main execution 
Pelaksanaan aktiviti utama 

Program ini memberi pendekatan berbentuk 
pembelajaran melalui visual 

Supporting activities 
Aktiviti Sokongan 
 

Aktiviti yang dijalankan lebih kepada bentuk: 
1. Taklimat 
2. Pertunjukan Video 

Other participants 
Peserta Lain 
 

 

Photo caption 
Keterangan gambar 

- 

 
Photo caption names 
Keterangan gambar berserta 
nama 
 

- 

Translation 
Terjemahan 
 

- 

Supporting documents 
Dokumen Sokongan 
 

- 
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Gambar dan Keterangan 
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5.0 Peserta sekolah rendah sedang mengikuti program e-Learning selama 4 hari sempena cuti sekolah 
yang mana para pelajar terbabit mengikuti program kreatif kraf (Tutorial), ICT Education, Poster dan 
permainan pendidikan. 
 
 


