€03C016/ PI1M KG PIANGGU
1. PROGRAM: E-PEMBELAJARAN

ITEM INFORMATION
JENIS MAKLUMAT
mgm: g::s;/:?érogram e-Pembelajaran (Permainan Pendidikan)
Date & Time 2 September 2016 : 3.00 ptg — 5.30 ptg
Tarikh & Masa 19 September 2016 : 3.30 ptg — 5.30 ptg
20 September 2016 : 3.30 ptg — 5.30 ptg
21 September 2016 : 3.30 ptg — 5.30 ptg
24 September 2016 : 3.30 ptg — 5.30 ptg

Location Perpustakaan Desa Tg Gemok

Lokasi Tapak Pameran Pesta Pantai Hiburan Rompin

Purpose Program e-Pembelajaran bertujuan untuk mendedahkan

Tujuan Pelajar Sekolah Rendah, Sekolah Menengah, Ibu bapa dan
Komuniti Setempat dalam menggunakan ICT.

Details of recipients Peserta terlibat dari Pelajar Sekolah Rendah dan Sekolah

Butiran Penerima Menengah, Ibu bapa dan Komuniti Setempat

Details of contribution Program e-Pembelajaran ini dijalankan untuk memberikan

Butir-butir berkaitan dengan pendedahan kepada para pelajar mengenai pengetahuan

aktiviti ICT berbentuk permainan ICT.

Benefits of the contribution Dengan adanya program ini sedikit sebanyak dapat:-

Kebaikan / kelebihan aktiviti e Membantu peserta yang terlibat untuk mengenali apa

itu ICT tetapi dalam bentuk permainan bagi menarik
minat mereka.

Name of VIP
Nama VIP

Name of guest VIP
Nama tetamu daripada VIP -

Main execution Program ini memberi pendekatan melalui permainan
Pelaksanaan aktiviti utama berbentuk ICT kepada peserta.

Supporting activities Aktiviti yang dijalankan lebih kepada bentuk:

Aktiviti Sokongan 1. Pengenalan mengenai asas komputer.

2. Permainan Interaktif berbentuk pelajaran menggunakan
perisian “Slow Click”.

3. Kuiz dan tutorial berkaitan Pusat Internet dan fungsinya
kepada masyarakat setempat.

Other participants
Peserta Lain -

Photo caption
Keterangan gambar

Photo caption names
Keterangan gambar berserta nama

Translation
Terjemahan -

Supporting documents
Dokumen Sokongan Goodies diberikan kepada peserta yang mengikuti program.
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1.0 Peserta sedang membuat kuiz e-pembelajaran
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1.1 Peserta sedang mengikuti program e-pembelajaran di Pameran Pesta Pantai dari 18 — 25
September 2016
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2. PROGRAM:_TAKLIMAT ADVOKASI DAN BENGKEL KLIK DENGAN BIJAK

ITEM
JENIS

Name of event
Nama acara / program

INFORMATION
MAKLUMAT

Taklimat Advokasi dan Bengkel Klik Dengan Bijak

Date & Time
Tarikh & Masa

2 September 2016 : 3.00 ptg — 5.30 ptg

19 September 2016 : 10.00 pg — 12.00 tgh hari
20 September 2016 : 10.00 pg — 12.00 tgh hari
21 September 2016 : 10.00 pg — 12.00 tgh hari
24 September 2016 : 10.00 pg — 12.00 tgh hari

Location Perpustakaan Desa Tg Gemok
Lokasi Tapak Pameran Pesta Pantai Hiburan Rompin
?lljjrup;)nse Untuk berkongsi kepada peserta program supaya dapat

menggunakan media sosial secara berhemah dan selamat.

Details of recipients
Butiran Penerima

Peserta terlibat dari pelajar sekolah rendah, sekolah
menengah dan juga komuniti sekitar.

Details of contribution
Butir-butir berkaitan dengan
aktiviti

Program advokasi dan bengkel klik dengan bijak ini
dijalankan untuk memberi kesedaran kepada peserta supaya
dapat menggunakan internet secara betul.

Benefits of the contribution
Kebaikan / kelebihan aktiviti

Dengan adanya program ini sedikit sebanyak dapat:-

e Berkongsi ilmu apa yang perlu dikongsi di media
sosial dana apa yang tidak perlu dikongsi di media
sosial.

e Menggunakan Aplikasi Dashboard My Health untuk
memeriksa kesihatan.

¢ Penerangan aplikasi Dashboard My Komuniti, My
Skool, My Soal, My shop, My E-buku dan lain lain.

Name of VIP
Nama VIP

Name of guest VIP
Nama tetamu daripada VIP

Main execution
Pelaksanaan aktiviti utama

Program ini memberi pendekatan melalui taklimat advokasi
kepada peserta yang terlibat.

Supporting activities
Aktiviti Sokongan

Aktiviti yang dijalankan lebih kepada bentuk:
1. Taklimat advokasi dan sedikit cenderahati epada
peserta yang datang.

Other participants
Peserta Lain

Photo caption
Keterangan gambar

Photo caption names

Keterangan gambar berserta nama

Translation
Terjemahan

Supporting documents
Dokumen Sokongan

Goodies diberikan kepada peserta yang mengikuti program.
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Gambar Dan Keterangan

2.0 Peserta sedang mendengar taklimat advokasi klik dengan bijak.
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2.1 Peserta sedang mengikuti program Advokasi Klik Dengan Bijak di Pameran Pesta Pantai
dari 18 — 25 September 2016
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3. PROGRAM TRANSFORMASI KECERIAAN BANDAR ROMPIN (LUKISAN MURAL)

ANJURAN PI1M DAERAH ROMPIN DAN MAJLIS DAERAH ROMPIN.

INFORMATION
MAKLUMAT

ITEM
JENIS

Name of event
Nama acara/ program

Program Transformasi Keceriaan Bandar Rompin (Lukisan

Mural) Anjuran Pilm Daerah Rompin Dan Majlis Daerah
Rompin

Date & Time
Tarikh & Masa

13 — 16 September 2016 : 8.00 Pagi — 6.00 Petang

Location _ _
Lokasi Sekitar Bandar Rompin
?Sjrlﬁ):rfe Untuk menceriakan Bandar Rompin sebagai persediaan

sempena Tahun Melawat Pahang 2017.

Details of recipients
Butiran Penerima

Petugas PilM Daerah Rompin

Details of contribution
Butir-butir berkaitan dengan
aktiviti

Program ini dijalankan untuk menceriakan bandar Rompin
yang mana sebagai persediaan sempena menyambut tahun
melawat Pahang 2017.

Benefits of the contribution
Kebaikan / kelebihan aktiviti

Dengan adanya program ini sedikit sebanyak dapat:-
¢ Menarik minat ramai pelancong datang berkunjung ke
daerah Rompin

Name of VIP
Nama VIP

Name of guest VIP
Nama tetamu daripada VIP

Main execution
Pelaksanaan aktiviti utama

Sebanyak 10 buah dinding bangunan sekitar daerah Rompin
dilukis oleh pelukis sebagai lukisan mural dan 3D.

Supporting activities
Aktiviti Sokongan

Other participants
Peserta Lain

- Peserta lukisan Mural dari pelbagai negeri.

Photo caption
Keterangan gambar

Photo caption names

Keterangan gambar berserta nama

Translation
Terjemahan

Supporting documents
Dokumen Sokongan
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Gambar Dan Keterangan
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3.0 Sekitar Program Transformasai Keceriaan Bandar Rompin (Lukisan Mural).



